PERICO

ZPuedes equilibrar todo tu cargamento en la balsa sin que se caiga?

CONTENiDO:

1 perico 4 pinas

1balsa 4 bananas

4 cgjones rectangulares 4 barriles

4 cgjones triangulares 4 cartas de playa

OBJETIVO

Ser el primer jugador en deshacerse de todo su cargamento.

W -
.
PREPARACION

& Insertar la pata de clavjja del perico en el orificio de la pata de la balsa y
presionar hacia abajo hasta que se oiga un clic.

# Cada jugador toma una carta de playa y la pone enfrente de si. Esta
carta representara su ‘puerto’.

# Para juegos de 3 6 4 jugadores, divide las piezas de cgjones y fruta de
manera pareja entre los jugadores. Cada jugador debe tener un juego
completo: | cgjon rectangular., 1 cgjon triangular, 1 pina, 1 banana, 1 barril

& Para un juego de 2 jugadores, divide las piezas de cajones y fruta de
modo que cada jugador tenga 2 juegos completos: 2 cajones rectan-
gulares, 2 cgjones triangulares, 2 pinas, 2 bananas, 2 barriles.

# Pon todo tu cargamento atrés de tu carta de playa.

& Ponla balsa de perico en medio de los jugadores.

iA JUGAR!

El menor de los jugadores empieza.
& Ponla balsa enfrente de tu carta de playa de modo que un borde de la
balsa toque el borde de la carta.

iSUBE UNA PIEZA!

El jugador sube una () pieza de cargamento a la balsa. Puede ser
cualquier pieza, pero hay reglas en cuanto a COMO acomodarlas.

1. Solo puedes usar una mano.
2. Solo puedes tocar la pieza que seleccionaste para subir a la balsa.

3. No puedes tocar con la mano ninguna de las piezas que ya estan
en la balsa, pero puedes tocarlas con la pieza que tienes enla

mano.

iDESLIZA!

Después de subir la pieza a la balsa, el jugador tiene que DESLIZAR la balsa a lo
largo de la superficie de juego al jugador ala izquier‘ja. Al deslizar:

1. Solo puedes usar UN DEDO al deslizar la balsa.

2. Tienes que deslizar la balsa hasta llegar a la carta de playa del
siguiente jugador.
ATENCiON: Puedes detenerte y gjustar la posicion de tu dedo en la balsa en

cualquier momento; solo asegarate de solo usar un dedo para empujar la
balsa.

Tu turno no se acaba hasta que empujes con éxito la balsa y LLEGUES a la
carta de playa del siguiente jugador.

iNO DEJES QUE SE CAiGA TU CARGAMENTO!

Durante el turno de un jugador. si alguna pieza se cae de la balsa. &l jugador le
toca un castigo.

1. Si una (1) pieza se cae, el jugador tiene que ponerla con el resto de su
cargamento, atras de su carta de playa.

2. Si se cae mas de una pieza de la balsa, el jugador debera escoger
una pieza caida para ponerla con sus otras piezas de cargamento, y
pondra las piezas restantes a un lado, fuera de juego.

3. Si una o mas piezas se caen de la balsa ANTES de subir su pieza en la
balsa, el jugador de todos modos DEBERA poner una de sus piezas
en la balsa.

4. Sin importar cuando se caigan las piezas, el jugador debera empujar
la balsa al siguiente jugador.
“Espera hasta mover con éxito la balsa al puerto del siguiente jugador
(finalizar tu turno) para decidir cual pieza caida poner con tu cargamento.

ATENCION: Una pieza no se considera "caida" siempre y cuando parte de esta
siga sobre la balsa.

GANAR
il primer jugador en deshacerse de todas sus piezas de cargamento GANAI
OTRAS MANERAS DE JUGAR

PARA UN JUEGO MAS DESAFIANTE

Levanta la balsa y voltea el DISCO GIRATORIO TRANSFORMADOR de modo que
salga de la parte de abgjo de la balsa. Después de voltear la balsa y ponerla
sobre la superficie de juego, estara desequilibrada, lo que dificultara poner

piezas de cargamento sobre ella y deslizarla.
1. Ponla balsa en el centro del area de juego. Luego, cada jugador tendra que

PARA UN JUEGO MAS FACIL
subir sus piezas de cargamento a la balsa sin tener que deslizarla de jugador
ajugador.

2. Juega como se acaba de describir, pero voltea el disco giratorio
transformador para que la balsa quede desequilibrada.
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